LAUTAPELIA PAIN Sivul/1

Suunnittele lautapeli -tehtava

Suunnittele ja tee oma lautapeli! Tehtadva sopii niin esikoululaiselle kuin alakoululaiselle -
miksei vanhemmallekin.

Lautapelin teossa voit hyodyntda kotona olevia askartelumateriaaleja ja leluja tai piirtaa
koko suunnitelman kasin.

Tassa tehtdvdssa ei tarvitse klikkailla netista linkkeja vaan saat kayttaa kasiasi.

Aluksi mieti, mita lautapelit ovat?

Mita lautapeleja tiedat tai olet pelannut? (voit kysy kotona aikuiselta / mita olette
pelanneet) esim.

1) Pelin aihe: ideoi, mika olisi pelisi aihe?

Pelin aiheeksi kannattaa ottaa jokin asia, mika sinua itseasi kiinnostaa:
eldimet, luonto, seikkailu jne.

Kayta kotona olevia askartelumateriaaleja apuna: Voit saada niistad lautapelin ideiointiin
apua. Esimerkiksi. paperit, pahvit, kivet, kavyt, pikkulelut jne. ovat hyodyllisia.

2) Mieti, keitd ovat pelisi hahmot ja mita ne yrittavat tehda.

3) Miten peli voitetaan?

4) Miten pelissa toimitaan? Heitetaanko siina kolikkoa, noppaa vai valitaanko
pelikorteista vaihtoehto? Millaisen reitin teet?

5) Aloita pelilaudan teko piirtamalla pohjapiirros ensin paperille (mitd on missakin
kohtaa) niin sinun on helpompi rakentaa peli. Pelilauta voi olla esim. Pahvia.

6) Mieti, mitd materiaaleja haluat pelissa kayttaa (esim. kotoa l6ytyvat
askartelumateriaalit, pelihahmot: legot, eldinlelut). Pelinappulat voi myos askarrella
itse.

7) Kirjoita pelin saannot ylos. Pelia pitaa testata ja pelata! Jos jokin ei asia ei toimi
pelissa niin voit korjata sen. Hyvia pelintekohetkia!
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